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-BODEGON A CLAROSCURO

MEDIANTE LA TECNICA DEL SOMBREADO CON LAPICES DE GRAFITO. REALIZA EL ESTUDIO DEL CLAROSCURO DEL
BODEGON PROPUESTO.

*RECUERDA, PARA QUE EL DIBUJO QUEDE PROPORCONADO, ENCAJALO ANTES DE DIBUJAR DEFINITIVAMENTE LOS ELEMENTOS.

*Para lograr mejores resultados usa ldpices blandos (b)

-COMPOSICION CON ESFERAS DE COLOR

REALIZA UNA COMPOSICION LIBRE EMPLEANDO FORMAS ESFERICAS.

COLOREALA CON LAPICES DE COLOR. Elige una posicién para el foco de luz y colorea las esferas segtn la iluminacién
elegida, aplicando correctamente la técnica de sombreado con lapices de color.
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-NOMBRE EN PERSPECTIVA CONICA FRONTAL: GRAFITI

Dibuja un rotulo o grafiti en perspectiva. Coloréalo con degradados y afiddele un fondo

-PAISAJE EN PERSPECTIVA

Siguiendo los pasos indicados, dibuja una calle en perspectiva cénica frontal. Dibuja a un lado de la calle edificios y al

otro lo que te guste. Recuerda que todas las lineas de profundidad deben ir al punto de fuga, pero las verticales se
mantienen verticales.

*Para aumentar la sensacion de profundidad recuerda que los objetos lejanos, ademas de verlos mds pequefios los
percibimos con menor detalle, de color mas suave y parcialmente tapados, si tienen otro objeto delante...
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-VISTAS DE UN MOVIL Y DISENO DE CARCASAS

Dibuja las vistas diédricas (alzado, planta y perfil) de un mévil (real o imaginario)y repasalo con tinta negra. Recuerda
colocarlas en la posicion adecuada, segun el sistema europeo.

Disefia 2 carcasas para ese movil, usando dos técnicas distintas: la primera por asociacién de ideas y de la segunda
por repeticion de un patron. Coloréalas con la técnica que prefieras
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-Perfil en redes sociales: ESTILO ARTISTICO Y AUTOR

III

Elige un pintor famoso y realiza “su perfil” de una red social de tu eleccién (facebook, twenti, instagram...)

Debe aparecer informacion sobre la vida del autor y el estilo artistico que definia sus obras. También debes incluir
imagenes de algunas obras. Aqui tienes algunos ejemplos:




En la primera vineta, dibuja un plano entero* del personaje principal en un escenario (casa, parque, clase, i
En la segunda viiieta, dibuja un primer plano* del personaje (hablando, hacienda algo...)
En la tercera vifieta dibuja varios personajes en un plano de conjunto
En la cuarta, dibuja lo que quieras, pero incluye alguna onomatopeya.

ARLWN R

-Ten en cuenta que todo comic debe tener una introduccién, un desarrollo (accién) y una escena final
**los personajes que se proponen son solo orientativos, puedes disefiar los tuyos propios. ) .

*Plano entero *Primer plano




